Toggolino - Aufraumspiel
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Mit den richtigen Spielen kann Aufraumen viel SpalR machen.
Gemeinsam mit Toggolino lernt lhr Kind, dass Aufrdumen
o ¢ gar nicht so schlimm ist.

SPIELANLEITUNG

Ein Spieler beginnt. Er sucht sich eine Farbe aus und saqt
dann z. B.. ,Alle roten Sachen fliegen an ihren Platz!"

Alle Mitspieler raumen die roten Spielsachen in
Sfliegender” Geschwindigkeit dorthin, wo sie hingehdren.

Reihum ist jeder Spieler dran und darf sich jeweils eine
neue Farbe aussuchen.
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Das Spiel ist beendet, wenn das Kinderzimmer .
aufgerdumt ist. a ’
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Das Spiel

fordert Merkfdhigkeit
und Feinmotorik.
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Alle Spielsachen, die aufgerdumt werden sollen,
werden auf einen Haufen gelegt und mit einer
Decke zugedeck.

Nacheinander greifen alle Mitspieler unter die Decke
nach einem Spielzeuq.

Nur durch Tasten muss erraten werden, um welches
Spielzeug es sich handelt.

Jedes richtig erratene Spielzeug wird vom jeweiligen
opieler aufgerdumt. Wurde falsch geraten, kommt das
Spielzeuq wieder unter die Decke.

Es soll so lange weitergespielt werden, bis alle
Spielsachen aufgeraumt sind.
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Das Spiel
fordert Wahrnehmung
und Feinmotorik.
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Mit den Worten ,Es war einmal ..." beginnt
1 der erwachsene Spielleiter, ein kleines Mdrchen

2U erzahlen.
N

o 71N Alle Spielsachen, die aufgerdumt werden miissen,
2 werden nach und nach in das Marchen eingebaut,

2. B.: ,Ein Traktor fuhr Gber eine schone Wiese, als ...

3 Immer, wenn so ein Spielzeug genannt wird, raumt
ein Mitspieler es an seinen Platz.

50 ist bald Ordnung im Mdrchenwald und es kann

4 heiBen: Und morgen spielen wir wieder glicklich
und zufrieden bis an das Spielzeit-Ende. +

Das Spiel

fordert die
Aufmerksamkeit.
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Ein Spieler sucht sich einen der aufzuraumenden

1 Gegenstande aus und beschreibt seine Farbe mit
dem Satz: ,Ich sehe was, was du nicht siehst, und
das ist ... grin.”

Die anderen Spieler raten, was er meint.

Falls die anderen Mitspieler den Gegenstand nicht
erraten konnen, wird er detaillierter beschrieben wie
2um Beispiel ,Er hat spitze Ecken ..,

Wer richtig rat, darf den Gegenstand aufraumen und
ist als Ndchster dran mit Aussuchen.

ES wird so lange weiter gespielt, bis alle Spielsachen
aufgerdumt sind.
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Das Spiel fordert
Wahrnehmung und

Ausdrucksfihigkeit.
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Ein Mitspieler wird als Zauberer ausgewdhlt.

AnschlieBend prdgen sich alle Mitspieler das Chaos
im Kinderzimmer qut ein.

Bis auf den Zauberer drehen sich alle Mitspieler um
und verschlieBen die Augen.

Der Zauberer nimmt nun einen Gegenstand und
,2aubert” ihn weg, also rdumt ihn auf.

Die anderen Spieler drehen sich wieder um und o0ffnen
die Augen.

Der Spieler, der als Erster weiB, was weggezaubert
wurde, ist der nachste Zauberer.

N O U S WN -

Das Spiel ist dann beendet, wenn alle Spielsachen
weqggezaubert wurden. A 4

Das Spiel
fordert die
Merkfdhigkeit.




