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Materialien: 

• Holz-Wäscheklammern 

• Holstäbchen 

• Schere 

• Heißkleber z.B. Kinder-Heißkleber 

• Klebestift 

• Pinsel 

• Plakatfarben  

(rot, weiß, schwarz, blau, gelb und rosa) 

• Kleine Klebe-Kulleraugen 

• Malunterlage 

• Schnur 

• Vorlage Super Wings Symbole  

(am Ende der Bastelanleitung) 

 

 

 

 

Bastelanleitung: Jett 
Für Jett werden eine Holz-Wäscheklammer 

und drei Holzstäbchen benötigt.  

Die Wäscheklammer muss zuerst 

auseinandergebaut werden, sodass ihr zwei 

Wäscheklammer-Hälften habt. 

Wäscheklammer-Flugzeuge 
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Ein Holzstäbchen wird neben den 

Wäscheklammer-Stücken zur Seite gelegt. Nun 

nimmst du dir ein zweites Holzstäbchen: Mit 

einem Lineal misst du ca. 1,5 cm an beiden 

Enden ab und markierst die Stellen. 

 

Nun musst du die 1,5 cm langen Endstücke mit 

einer Schere abschneiden. Dazu werden die 

Seiten des Holzstäbchens nach und nach immer 

abwechselnd leicht eingeschnitten, bis sich das 

Holzstäbchen teilt.  

 

Außerdem benötigst du die folgenden Teile:  
- ein ca. 3,5 cm großes Stück für das Heck 
- zwei ca. 2 cm große Stücke für die 
Düsenantriebe 
 - ein weiteres 2 cm großes Stück für das 
Gesicht 
- ein ganzes Holzstäbchen für die Flügel 
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Holz anmalen 

Sind alle Flugzeugteile von Jett zugeschnitten 

und vorbereitet, können diese mit Plakatfarbe 

angemalt werden. Dazu brauchst du auf jeden 

Fall eine Malunterlage.  

 

 

 

 

 

 

Eine Hälfte der Wäscheklammer wird weiß 

angemalt. Außerdem wird noch eins der 2 cm 

großen Holszstücke, für Jett’s Gesicht, weiß 

angemalt.  

 

 

 

 

 

 

 

Jetzt kommt das Rot! Die zweite Hälfte der 

Wäscherklammer wird rot angemalt. Alle 

übrigen Holzstücken werden auch rot angemalt 

und das von beiden Seiten.  
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Sobald die weiße Farbe getrocknet ist, kann der 

obere Rand des weißen Holzstückes hellblau 

angemalt werden. Dazu werden zwei Bögen für 

Jett’s Augen eingezeichnet. 

 

 

 

 

 

 

 

Wenn die hellblaue Farbe ebenfalls getrocknet 

ist, dann können unter die Bögen zwei 

Kulleraugen geklebt werden. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jett zusammenbauen 

Wenn alle Holzstücke getrocknet sind, wird 

zuerst die Wäscheklammer wieder 

zusammengesetzt.  
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Jetzt können mit einem Kinder-Heißkleber alle 
Flugzeugteile wie folgt zusammengeklebt 
werden:  
 
1. Zuerst wird der rote Flügel auf die rote Seite 

der Wäscheklammer geklebt, ca. auf Höhe der 

Metallklammer. Achte darauf, dass die Öffnung 

der Klammer vorne liegt. 

 

 

 

 

2. Auf den Flügel werden an beide Enden die 

Düsenantriebe geklebt. Das sind die beiden 2 

cm langen Holzstücke.  

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Für das Heck wird das 3,5 cm große 

Holzstück am Ende der Wäscheklammer 

aufgeklebt.  
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4. Die beiden letzten 1,5 cm großen Stücke 

werden an den Enden mit Kleber bestrichen 

und, mit etwas Abstand, aufrecht auf das Heck 

geklebt. 

 

 

 

 

 

 

 

5. Dann wird das Gesicht schräg auf die 

Wäscheklammer und den Flügel geklebt.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Jetzt kannst du Jett‘s-Symbol aus der 

Bastelanleitung ausdrucken, ausschneiden und 

auf den kleinen Jett kleben.  
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Zum Schluss fehlt noch ein schwarzer Punkt für 

Jett’s Nase.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jett fliegen lassen 

Wenn ihr Jett fliegen lassen wollt, dann braucht 

ihr nur ein Stück Schnur. Knotet eine Schlaufe 

in die Schnur und klemmt Jett daran fest.  Wenn 

man mit der Schnur in der Hand losrennt, dann 

fliegt Jett hinterher.  
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Bastelanleitung: Dizzy 

• Eine Wäscheklammer (eine Hälfte weiß, 

eine Hälfte rosa) 

• Zwei ganze Holzstäbchen für den 

Propeller 

(rosa & weiß) 

• Ein Holzstück 2 cm in rosa für die 

Propelleraufhängung 

• Ein Endstück 2 cm in rosa für das Heck 

• Ein 2 cm großes Holzstück in weiß, mit 

rosa Bögen und Kulleraugen für Dizzy’s 

Gesicht 

• Das Dizzy-Symbol aus den Vorlagen 

 

 

 

Bastelanleitung: Donnie 

• Eine Wäscheklammer (gelb mit einer 

blauen Nase) 

• Ein Holzstäbchen als Flügel (gelb und 

blau angemalt). Von den Enden werden 

1,5 cm abgeschnitten und blau angemalt. 

• Zwei 1 cm große Holzstücke in blau für 

das Heck 

• Ein Holzstück 2 cm in gelb für das Heck 

• Ein 2 cm großes Holzstück in hellgrün, 

mit blauen Streifen und Kulleraugen für 

Donnie’s Gesicht 

• Das Donnie-Symbol aus den Vorlagen 
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Bastelanleitung: Paul 

• Eine Wäscheklammer in blau. Eine 

Hälfte mit zwei weißen Streifen und die 

Spitzen vorne mit grau bemalen. 

• Zwei 4 cm große Endstücke für die 

Flügel. Diese bekommen einen weißen 

Streifen und jeweils ein rotes und ein 

blaues Licht. 

• Drei 1,5 cm große Endstücke in blau.  

Zwei Stücke werden zum Heck. Das 

dritte Stück wird zum Dach und darauf 

wird wieder ein rotes und blaues Licht 

aufgemalt. 

• Ein 2 cm großes Holzstück in weiß, mit 

hellblauen Bögen und Kulleraugen für 

Paul’s Gesicht 

• Das Paul-Symbol aus den Vorlagen 

 

 
 

 

 

Bastelanleitung: Astra 

• Eine Wäscheklammer in weiß (eine 

Hälfte bekommt einen grauen Streifen) 

• Ein 4,5 cm weißes Holzstück für den 

Flügel. Die Mitte und der vordere Rand 

wird grau und die Enden hellblau 

angemalt. 

• Zwei 2 cm weiße Holzstücke mit einer 

abgeschnitttenen Ecke. Das sind die 

unteren Flügel und diese werden grau 

und hellblau bemalt. 
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• Ein 1,5 cm weißes Holzstück mit 

abgeschnittener Ecke. Dieses wird zum 

Heck und wird ebenfalls grau und 

hellblau angemalt.  

• Ein 2 cm großes Holzstück in weiß, mit 

hellblauen Bögen und Kulleraugen für 

Astra’s Gesicht 

• Das Astra-Symbol aus den Vorlagen 

 

 

 
Gut gemacht! 

Jetzt kannst du mit den Super Wings losfliegen! 
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Super Wings Symbole  
 
 

Jett             Paul              Donnie             Dizzy              Astra 

 

 

 

 

 


