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Das brauchst du : 

• Vorlage n (unter „Vorlagen“ zum 
Download)  

• Schere  

• 4 x Karton/Pappe 12,5 x 30 cm  

• Stift 

• Cuttermesser  
 

 

• G ewebeklebeband  

• 4 x Fotokarton in Blau 12,5 x 30 cm  

• Heißkleber  

• Fotokarton in Schwarz 29 x 45 cm  

• Tacker /Heftklammergerät  

• Fotokartonstreifen in Blau 2,5 x 25 cm  

 

Die Kreise aus der Vorlage ausschneiden. 

Das wird die  Schablone für die Ampel . 

 

Die Schablone mittig auf eine der Pappen 

(12,5 x 30 cm ) legen und die Kreise 
aufzeichnen . Mit einem Cuttermesser 
ausschneiden.  

PAW Patrol  Spiel:  Ampel farben  
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Nun a lle 4 Pappen aneinander legen und 
mit Gewebeklebeband auf der Vorder - und 
Rückseite verbinden . 

 

Die Kreis -Schablone auf ein Stück blauen 
Fotokarton ( 12,5 x 30 cm ) aufzeichnen und 
die Kreise ausschneiden . 

 

Mit Heißkleber den ausgeschnittenen 
Fotokarton passend aufkleben.  

 

Anschließend die Ampel zu einem Quader 
formen und mit Gewebeklebeband 
verschließen.  
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Die restlichen Fotokartonstücke außen 
aufkleben.  

 

Dann Chase s Mütze aus der Vorlage 
ausschneiden und oben an die Ampel 
kleben . 

 

Eine Stück schwarzen Fotokarton ( 29 x 45 
cm) zusammenrollen und in die Ampel 
stecken.  
 

 

Die überlappenden Enden vom Fotokarton 
oben und unten mit dem Tacker  
zusammenheften .  
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Die  Rolle wieder herausnehmen und die 
offene Seite mit Heißkleber 
zusammenkleben.   

 

An die Innenseiten einen Fotokartonstreifen 
in Blau (2,5 x 25 cm) kleben. Das ist der 
Griff.  

 

Die Rolle in die Ampel stecken und mit 
einem Stift Kreise aufzeichnen. Dabei die 
Rolle nach jedem Kreis immer so weit 
drehen, dass man den letzten Kreis nicht 
mehr sehen kann. Unten beginnen, dann in 
der Mitte und zuletzt im obersten Feld.  

 

Jetzt die Ampellichter aus der Vorlage 
ausschneiden und an der passenden Stelle 
auf die Rolle kleben. Anschließend die Rolle 
wieder in die Ampel stecken.  
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Jetzt kann das Spiel beginnen:  
Bei Grün wird geflitzt, bei Gelb wird g ebellt und g ewedelt und bei Rot bleiben alle Kinder 

stehen.  
Viel Spaß!  


