Angelo!”

Das Wettrennen

Die Schule ist aus. Angelo, Lola, Sherwood und Butterfinger haben

wie immer einen Plan. Sie wollen zu Cathys Muffin-Laden und einen
der kostlichen Muffins ergattern. Nattirlich will jeder von ihnen der
Erste sein, der einen Muffin bekommt. Deshalb veranstalten Angelo
und seine Freunde ein Wettrennen quer durch die Stadt.

Wer wird das Wettrennen gewinnen? @39
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Dy ;"::""‘35"' N Sherwood
1 ere .
1 Wirfe \ Vorbereitung

\ - Y 4 Schneide alle Aktionskarten und alle Spielfiguren aus.

Lege anschlieBend alle Karten umgedreht in einem Stapel
neben das Spielbrett und schon kann es losgehen!

Spielregeln

“ - Jeder Spieler sucht sich eine Figur aus und setzt sie aufdas * \Qj
’ Startfeld, den Schulhof.

% Es wird reihum gewdirfelt. Entsprechend der gewiirfelten Augenzahl
) darfvorgertickt werden.

Kommt ein Spieler auf ein Feld mit einer Nachricht wird es spannend.
Der Spieler zieht eine Aktionskarte und erhalt eine Nachricht mit einer
Spielanweisung.

'% Kommt ein Spieler auf ein ° rotes Feld, muss er die Abkurzung

durch die SeitenstraBe nehmen. Auch wenn dies bedeutet, dass er
zuriickgehen muss.

Gewonnen hat, wer als Erster Cathys Muffin-Laden erreicht. i

N

Bastle dein Spiel
. Wettrennen mit

Butterfinger
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Oje,

Joe Momma
ist ausgebiixt, Du musst
sle leider suchen gehen.

Das kann dauern.

Setze eine
Runde aus.

alll =)

Aufgepasst,
hier liegt ein SKateboard
fir dich bereit. Du Kannst

2 Felder
vorriicken.

*Schneide die

AktionsKarten und die
Spielfiguren aus!

alll ==

Was ist los mit
Joe Momma?

Hat sle etwa zu viele
Muffins gegessen?
Du musst ihr ein bisschen

den Kopf streicheln. Gehe

1 Feld zurtick.
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Jippie!
In der Schule hast du
einen Kleinen Liebesbrief
zugesteckt beKommen.
Das befligelt dich.
Wiirfle noch
einmal.
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ACh'l'ung, Becky
taucht auf und verpetzt
Jemanden. Bestimme,
welcher deiner Mitspieler

2 Felder zuriick=
gehen muss|

Angelo hat einen
sensationellen
Papierflieger
gebastelt, der dich ein
Stiick mitnimmt.

Riicke 1 Feld vor.
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So ein

Schlamassel!
Du bist in einen Hunde—
haufen getreten. Erst mal
Schuhe sauber machen.

Gehe 2 Felder
zuriicK.
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Anruf von
Angelos Mutter:
Sie nimmt dich mit dem
Auto mit. Wirfle
und gehe so viele Felder

vor, wie die Augenzahl des
Wiirfels betragt.
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